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EINLEITUNG

Begeben Sie sich auf eine Zeitreise in das Thun von Marquard Wocher!

Der Wocher-Koffer begleitet und unterstützt Sie beim Entdecken des restaurierten Thun-Panorama. 
Als Reiseführer bieten wir Ihnen dieses Kartenset an.

Die Zusammenstellung von Aufträgen ermöglicht einen spielerischen und sinnlichen Zugang zum Thun-Pa-
norama und eignet sich für viele Altersstufen. Das notwendige Material finden Sie im Wocher-Koffer. Es ist 
mit dem selben Symbol gekennzeichnet, das Sie auf der Auftragskarte rechts oben finden. 

Treffen Sie eine eigene Auswahl, die auf Ihre Gruppe zugeschnitten ist. Am Besten funktioniert das Bear-
beiten der Karten in Gruppen von zwei bis vier Personen. Die farbige Rückseite der Karten entspricht der 
Zeitdauer des Auftrages: grün 1-10 Minuten, blau 10-20 Minuten, rot 20-30 Minuten.

Nun wünschen wir Ihnen eine spannende Reise, viel Spass beim Stöbern im Wocher-Koffer und beim Bear-
beiten der Aufträge!
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Schau genau!

Fehlerbild

Farbenmemory 

Fensterbilder

Bilderjagd

Szene zeichnen

Detektiv:in

Wolkenpanorama 

Tastkiste

Kleider

Portrait

Szenen spielen

Geräuschpanorama

Geschichte

10 – 20 Minuten1 – 10 Minuten 20 – 30 Minuten



Material

Panoramabild
Bildausschnitte
Lösung

1 SCHAU GENAU! 
* 
Auf dem kleinen Panoramabild hat jemand Details ausgelöscht. Indem 
du die Ausschnitte auf das Bild legst, werden die Details wieder sicht-
bar.

Auftrag

Wähle einen Bildausschnitt aus und suche ihn auf dem Thun-Pano-
rama. Wenn du den Ausschnitt auf dem grossen Panorama entdeckt 
hast, legst du ihn an der richtigen Stelle auf das kleine Panoramabild. 
Vergleiche mit der Lösung. 
Was fällt dir auf? *





Material

Fehlerbild
Lupe
Lösung

2 FEHLERBILD

Auftrag

Auf dem Bild haben sich 10 Fehler eingeschlichen. Untersuche das 
Bild sorgfältig mit der Lupe und vergleiche es mit dem Thun-Panora-
ma. Entdeckst du alle Fehler?

Kontrolliere mit der Lösung. 





Material

Memory-Rondellen

3 FARBMEMORY

Auftrag

Zuerst spielst du mit deinen Mitspielern das Memory. Wer zwei 
gleiche Farben aufdeckt, ist nochmals an der Reihe. Wer die meisten 
Paare findet, gewinnt.

Sucht in einem weiteren Schritt im Thun-Panorama die Farben vom 
Memory. 





4 FENSTERBILDER

Material 

Fensterbilder
Farbstifte
Arbeitsblatt mit Fenster

Auftrag

Auf dem Thun-Panorama siehst du durch viele Fenster in die Häuser 
hinein. Schau dir diese Fenstereinblicke an. In was für Räume siehst 
du? Welche Gegenstände befinden sich darin? Wie sehen die Möbel 
aus? Welche Kleider tragen die Leute in diesen Räumen?
 
Wie sieht ein Fenstereinblick heute aus? Zeichne in das leere Fenster 
ein Zimmer aus deiner Wohnung.





5  BILDERJAGD

Material 

Bildausschnitte
Feldstecher
Farbstifte
Zeichnungsblatt

Auftrag

Nimm eine Karte mit Bildausschnitt und suche diesen mit dem Felds-
techer auf dem Thun-Panorama. 

Erweiterung

Wähle einen Bildausschnitt aus und beschreibe diesen genau. Deine 
Gruppe sucht den Ausschnitt auf dem Thun-Panorama. 
Beschreibe einen Bildausschnitt genau. Die anderen zeichnen ihn auf 
ein Blatt.





6 SZENE ZEICHNEN

Auftrag

Suche auf dem Thun-Panorama ein Fenster, das eine Frau mit ihren 
Kindern beim Morgenessen zeigt. Wie könnte diese Szene heute aus-
sehen? Welche Kleider würden die Personen tragen? Welche Frisuren 
hätten sie? Was würden sie essen? Was wäre auf dem Tisch zu sehen? 

Nimm das Arbeitsblatt mit der Fensterszene und erweitere die Zeich-
nung nach deinen Vorstellungen.

Material 

Arbeitsbl. Fensterszene
Bleistift
Farbstifte





7 DETEKTIV:IN

Material 

Bildausschnitte

Auftrag

Du bist ein:e Detektiv:in und spürst viele Details im Thun-Panorama 
auf.  Überlege dir dazu 2-3 knifflige Fragen, die du den anderen stellen 
kannst. Zum Beispiel: Was hat die Frau, die aus dem Fenster guckt, in 
der Hand? Wer als erstes die richtige Antwort auf eine deiner Fragen 
findet, ist als nächstes an der Reihe.

Variante

Wähle einen Bildausschnitt, suche ihn auf dem Thun-Panorama und 
denke dir dazu eine Frage aus.





8  WOLKENPANORAMA

Auftrag

Auf dem Thun-Panorama sind viele Wolken zu sehen. Betrachte sie 
genau. Entdeckst du eine Wolke, die wie ein Gegenstand oder ein 
Lebewesen aussieht? Zeichne auf die laminierten Wolkenbilder, was 
du gesehen hast.

Erweiterung

Gehe hinaus und schau die Wolken am Himmel an. Erzähle jemandem 
was du siehst.

 

Material 

Wolkenbilder
Whiteboard Marker
Lappen
Beispiel





9  TASTKISTE

Material 

Kiste mit Säckche
Bildausschnitte
Texte

Auftrag

Ertaste den Inhalt der Säckchen, ohne sie zu öffnen. Ordne jedem 
Säckchen ein Bild zu. Wenn du nicht sicher bist, lies den Text auf der 
Rückseite des Bildes. 

Am Schluss kannst du mit Hilfe der Säckchenfarbe und der Bildfarbe 
kontrollieren, ob du die richtige Lösung gefunden hast.

Erweiterung

Suche die Bildausschnitte im grossen Panorama.





10  KLEIDER

Material 

Bildausschnitt
Arbeitsbl. Kleidung
Schere
Leim
Zeichnungsblatt
Farbstifte

Auftrag

Suche den Bildausschnitt auf dem Thun-Panorama. Betrachte die 
Kleidung der Leute. Überlege, welches Kleid aus dieser Zeit du gerne 
anziehen würdest. 
Auf den Arbeitsblättern findest du Figuren mit ähnlichen Kleidern. 
Schneide eine aus und klebe sie auf das Zeichnungsblatt. Male das 
Kleid aus. Wähle dafür Farben, die du an den Kleidern der Leute auf 
dem Thun-Panorama siehst. Jetzt kannst du die Figur mit deinen Kopf 
vervollständigen. 

Erweiterung

Zeichne eine Landschaft zu deiner Figur. Wähle mehrere Personen 
aus. Klebe anstelle des gezeichneten Kopfes dein Passfoto auf.





Material 

Bildausschnitte
Arbeitsbl. Bilderrahmen 
Schreibzeug

Auftrag

Betrachte die Bildausschnitte und wähle eine Person aus. 
Ist die Person reich oder arm? Was trägt sie für Kleider? Was arbeitet 
sie? Zeichne die Person in den grossen Bilderrahmen. Achte darauf, 
dass du Farben wählst, die auf dem Thun-Panorama vorkommen.

Erweiterung

Schreibe zur Person passende Wörter rund um den Bilderrahmen (z. B. 
reich, arm, Bauer, Magd, spazieren, kaufen).

11  PORTRAIT EINER PERSON





12  SZENE SPIELEN

Auftrag

Wählt in der Gruppe ein Bild aus. Findet ihr diesen Ausschnitt auf dem 
Thun-Panorama? Welche Szene ist zu sehen? Was könnte vorher 
passiert sein? Was geschieht danach?

Erfindet dazu ein Rollenspiel. Sucht euch passende Kleider und Requi-
siten im Wocherkoffer aus. Spielt eure Szene den anderen vor.

 

Material 

Kleider
Requisiten
4 Fensterbilder





13  GERÄUSCHPANORAMA

Material 

Instrumente
Gegenstände

Auftrag

Stelle dich vor das Thun-Panorama und reise in diese Zeit zurück. Wie 
tönt es auf dem Marktplatz und in den Gassen? Welche Geräusche 
dringen aus den Häusern zu dir? Was hörst du sonst noch?
Vertont einzelne Szenen mit den Instrumenten, Gegenständen und 
eurer Stimme. Spielt die Geräusche den anderen vor. Finden sie her-
aus, welche Szene ihr vertont habt? 

Variante

Schliesst beim Zuhören die Augen.





Material 

Geschichte 
Lösung

Auftrag

Betrachte zuerst das Thun-Panorama. In der Gruppe lest ihr miteinan-
der die Geschichte, indem jede/jeder einen Abschnitt vorliest. Folgt 
dem kleinen Jungen durch das Thun-Panorama und löst zu jedem 
Abschnitt einen Suchauftrag.

Variante I

Lass dir die ganze Geschichte von jemandem vorlesen. 

Variante II

Lies die ganze Geschichte alleine.

14  GESCHICHTE




